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Entame: Ae¢
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Avant d'appeler la premiére carte du mort, il est primordial que le déclarant fasse un plan de jeu. Le plan
de jeu est auss important selon le type de compétition en cours. Vous avez au départ 1 pique et 3 trefles
perdants possibles. Si I'as de tréfle est & votre droite, vous gagnerez 10 levées, si la dame de pique est &
votre gauche alors 11 leveés seront gagnantes et s les deux cartes sont bien placées, vous ferez 12 levées.
Dans une compétition par paire, le jeu le plus probable est de couper la premiere levée, extraire les atouts
et tenter I'impasse a pique, puisque votre résultat est comparé a toutes les autres équipes vous obtiendrez
une moyenne indépendemment de la position des cartes, car il sagit du plan de jeu gu'adorterons les autres
équipes.
Dans une compétition par équipes de quatre, il est nécessaire d'assurer son contrat avant toute chose car la
comparaison de son résultat est faite seulement une fois avec I'équipe adverse. 1l faut alors planifier quoi
faire si toutes les cartes sont mal placées. Dans ce jeu il faut écarter un pigque sur I'as de carreau, couper le
retour carreau, extraire les atouts et jouer as et roi de pique et le 10. S la dame apparait aors couper,
retourner au mort par les coaurs et écarter un tréfle sur le 9 de pique, sinon écarter un tréfle sur le 10 de
pique et vous ne perdrez que trois levées, un carreau, un pigue et un tréfle ou un carreau, et 2 tréfles.
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Pour me rejoindre par courrier dectronique fori dgeur @gl obetrotter.net|

Pour abtenir un partenaire contactez Bernard Morin 589.6823
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